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WHEW! ! 


It was tough, but we did it! The newly-formed newsletter committee managed to get this 
issue out on time. Let me tell you, it was an uphill climb. One translator wasn’t available, 
layout was a pain and our computers played some nasty tricks on us... 


Yes folks, you may be interested to know that this newsletter was done using an Atari 8- 
bit, a Macintosh and a PC-AT compatible! Working around such a hodgepodge made me feel like 
renaming the newsletter, "The Tower of Babel"! 


Unfortunately, time and money problems, plus a nasty accident during our last file transfer 
(PC —— Mac) forced us to postpone many articles to the next issue. To all who worked so hard, 
sometimes until the wee hours of the morn, to get their piece in before the deadline, I can 
only offer my apologies. If it can be any consolation, 1 too lost a few nights getting this 
issue ready. The good news is, this means next month will be a totally homegrown issue! Cover 
to cover, articles from our Montreal MACAM members. I can’t wait! 


FIOU!! 


Ça a été dur, mais on y est parvenus! Oui, la nouvelle équipe du journal a réussi à faire 
une parution en l’espace d’un mois. Et laissez moi vous dire que ça n’a pas été facile! Y’a eu 
un traducteur qui n’était pas disponible, des problèmes de montage... sans parler des problèmes 
de machine! 


En effet, cette édition du journal MACAM a été montée en utilisant un Atari &-bits, un 
Macintosh et un compatible PC-AT! Plutôt hétéroclite comme assemblage... tellement que ca ma 
tenté de rebaptiser le journal "la tour de Babel"! (hehe) 


Malheureusement, les contraintes de temps et d’argent ainsi qu’un accident lors du dernier 
transfert de fichiers (PC ~> Mac) font que plusieurs articles ont été roportés au mois 
prochain. J’offre mes excuses aux contributeurs qui sont parfois restés debout très tard afin 
d’envoyer leur article à temps pour la dernière date. de. tombée. Si ca peut vous consoler, moi 
aussi j'en ai passé des nuits. J’ai bien hâte de faire le prochain numéro... à date on a QUATRE 
articles de membres déjà entrés! Oui oui, pas du stock de Compuserve là... ça promet. 


Ply On DE — 


Charles Blaquiére, éditeur 
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H9H-4K0 H9H-4KO 


par Mr. Goodprobe 
tiré de Zmag 
nouvelles 


Les toutes dernières 


d'informatique... 


Eh bien salut les aminches. 
J’ espère que vos Fêtes ont été aussi 
plaisantes que les miennes! Notre 
famille a passé les vacances a Denver 
où nous avons étés soudainement 
COINCÉS par la neige! Mais 


heureusement, nous étions avec des 
parents et de bons amis, et avons donc 
passé un super séjour. 


Pour les prochaines 
veux utiliser un format informel et 
partager avec vous certains 
développements en informatique qui 
nous affectent tous d’une manière ou 
d’une autre. Alors servez -vous une 
bonne tasse de café chaud, et lisez ce 
G0 BUT se n 


semaines je 


AST Corp. (un important producteur 
de cartes qui coupe sa production de 
produits Apple II en passant, 
J' imagine que toutes les machines 8- 
bits sombrent dans le marasme, hein?), 
a annoncé deux nouveaux digitaliseurs 
("scanners") pour le Macintosh. Chacun 
supporte confortablement des densités 


de 300 points au pouce. J’ imagine 
qu’un autre petit génie va bientôt 
complémenter les merveilles de 
programmation de David Small (créateur 
du Magic Sac) en produisant 
l'interface nécessaire pour permettre 
au ST, sous le contrôle du Magic Sac, 


de, piloter ..un de ces accessoires 
Macintosh... Bien qu'après tout ce ne 
sera peut-être pas si facile, puisque 
Hewlett-Packard ont dû mettre au froid 


l eure interface qui reliait le 
digitaliseur Scanjet au Mac II. Ils 
n’ont pas avoué quels étaient ses 
problémes, mais ils étaient assez 


graves pour arréter la 


indéfiniment. 


production 


Sur. la même ligne de 
quelqu'un voudrait-il 
possibilité d’avoir des applications 
Hypercard tournant sur le ST avec 
Magic Sac? J'imagine que si vous avez 
une expansion de mémoire d’au moins 


pensée, 
s’avancer sur la 





1.5 Meg, en 
dans le genre du 


utilisant une expansion 
module de New World 


Software a $139 "US, ‘vous pourriez 
profiter de la puissance des limites 
de mémoire (1 Meg et plus) de 
Hypercard et de Sa multitude 


d’applications. Oui? Non? 


novembre Genie a réduit 

Baud lors des heures 
“non-prime”; le prix’ baisse de $15 US 
a $12.50 US de -l*heare. 44 villes 
additionnelles ont été bénies de ce 
merveilleux service. Une note triste: 
le premier janvier le spécial sur 
l’abonnement ($18 US) a pris fin, et 
le coût est monté a $29.95 US, mais ! 
heures de connection ont été ajoutées. 


Le premier 
ses taux 2400 


Aegis a annoncé leurs intentions de 


produire une gamme de logiciels 
modulaires de graphisme et animatior 
3-D pour, le Mac _ Ils. On dirait que Te 


Magic Sac devient de plus en plus une 


nécessité, hein? 


Un produit disponible sur Amiga que 
Je voudrais VRAIMENT voir sur le ST sc 
nomme Liquid Light" Cé‘curiéëeux machin 
vous permet de fixer une  camére 
Polaroid “3> Amiya “et 0e faire des 
photos et diapositives instantanées 2 
partir des différents programmes de 
dessin sur le’ marché. T1 parait que 
les images possèdent des couleurs à 
vous en faire perdre 1e souffle. Si ca 


vous tente de bombarder cette 
compagnie’ ‘de lettres (hein, hein) et 
lui faire apprécier le marche 


potentiel des propriétaires de. ST, 
leur adresse est: 


Liquid Light 
2301:.209€1h" s ÉTBPE 
Torrence, CA 90501 
(2139 618-0274 


Les usagers informés attendent 
impatiemment l’arrivée du premier 
ordinateur conçu par Steve Jobs, qui a 
quitté Apple en 1985. [l forma une 
compagnie nommée NEXT, et VOLCI Ge a 
quoi on s’attend de ce beau monsiecur. 


a 


CARACTERISTIQUES COMMUNES AUX DEUX 


MODELES: 


~microprocesseur 68030 

—adapteur NFS Ethernet 

-son en stéréo 

-modem 9600 Baud 

-prise MIDI 

—~lecteur 3.5" 1,44 Meg 

-prise de souris 

—vidéo Postscript 

-ports série et paralléle 

—coprocesseur à point 
flottant 

-~port SCSI avec DMA 
-0S, Unix 


LE MODELE BAS-DE-GAMME A: 


-4 Meg RAM 

-moniteur 17" monochrome 
-résolution 1280 X 960 
~256. tons, de. gris 

=prix: S9000 US 


LE MODELE HAUT-DE-GAMME A: 


—8 Meg RAM 
moniteur 16" couleur 
-résolution 1280 x 960 


V 
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DEMONSTRATEUR MTOS (c) 1988 





MTOS est un nouveau système 
d'opération révolutionnaire destiné aux 
Atari 8-bits ayant 256K(+) de mémoire 
interne. Ce texte provient de la 
version de démonstration de MTOS 
incluant certaines des caractéristiques 
les plus importantes. Les voici: 


PERMET LE MULTI-TACHES ENTRE 2 
PROGRAMMES BASIC 


COMPATIBLE AVEC LE DOS 2.5 D’ ATARI 
SUPPORTE LES MODES GRAPHIQUES 0-6 


Pour commencer, recopiez MTOS.COM 
sur une disquette DOS 2.5 qui n’a pas 
de fichier RAMDISK.COM. Eteignez 
ensuite l’ordinateur pendant quelques 
secondes et rallumez-le, avec la 
disquette que vous venez de créer 
le lecteur Dl: 


dans 


Ne pressez pas la touche OPTION (ne 
désactivez pas le BASIC). Nous vous 


t 


microprocesseur 
mécanisme 


SCHIZC 


vous détacher du programme, 


| 


FIG “bit planes” (65,536 couleurs) 


-prix: $9,000 US 

On dit que le processeur graphique 
est déja fini, et qu’il est rapide, 
rapide, rapide! 

Apple a annoncé en janvier sa 
gamme de Laserwriters "nouvelle 
génération". Comme caractéristiques 
les plus notables on retrouve leur 


68030 et le nouveau 


Canon. 


IBM vient de découvrir une manière 
de permettre a un ‘disque ‘dur ‘ de 
contenir 50 fois plus d’information 
que ‘cé qu'on’ croyait possible, Teur 
seul problème est d’inventer une tête 
capable de lire ces disques! 

Les proprios de modems 9600 Baud 
US Robotics viennent de recevoir, a 
mon avis, un sérieux coup. Comme vous 
Savez, il n’existe aucun protocole 
officiel a cette vilesse de 
communication; v’ la Es pas gue 

Suite en page T1 


IRIE INE P 


suggérons de ne pas laisser de 
RAMDISK.COM sur la disquette de 
car MTOS utilise les sections de 
mémoire étendues et tout fichier 
nu dans le Ramdisk pourrait @tre pol - 
lué. Lorsque "READY" apparaît, tapez 
"DOS". Une fois au menu de DUP. SYS, 
tapez "L" pour Binary Load. A la 
prochaine question tapez ""MTOS.COM". 


départ 


conte: 


Une fois que MTOS est chargé, 
vous trouvez face-à-face avec 
de l’Exécuteur (alias Exec, le 
gestionnaire de tâches). Vous pouvez 
maintenant initialiser 2 tâches- 


vous 
l? écran 


usager, qui dans ce démonstrateùr 
doivent être des programmes BASIC. Pout 
attacher (voir) une tâche, choisissez 
l'option "view". Les tâches 3 à 6 étant 
inaccessibles dans cette version, 
limitez-vous aux tâches. Let 9. Si vous 


avez suivi les étapes 
maintenant avoir 
de BASIC et son 


vous devriez 

sous les yeux 1? écran 
"READY" habituel. Pour 
branchez ur 
Joystick dans la prise 2 et pressez le 
bouton. Vous vous réattacherez 
automatiquement à Exec. 


suite en page 15 


TEXTE DE 
TRAITANT 


LA CONFERENCE 
D?’ ANALOG 


SUR DELPHI 


17 JANVIER 1988 


Andy? J'aimerais tout d’abord souhaiter 
la bienvenue à tous ceux qui assistent 
à cette conférence. Mon nom est Andy 
Eddy et je serai le modérateur de la 
EO; 


Lee> Premièrement, ANALOG a signé des 


contrats avec une compagnie d’édition 
de Los Angeles. Cette compagnie est LFP 
Inc.,Larry Flynt Publishing. (NDLR: LFP 


se spécialise dans les revues pornogra- 
phiques telles "Hustler”) Nous nous 
attendons à produire le prochain numéro 
des deux revues d’ici 3 semaines. 
Laissez-moi vous parler un peu des 
changements. Premièrement... Larry 
Flynt n’a pas vraiment grand’chose a 


voir avec les opérations journaliéres 
de la compagnie. Il n’aura aucune 
influence sur le contenu éditorial des 
revues. Les changements visibles 


inclueront un nouveau papier (glacé) 
plus épais (d’une couverture à 
l’autre). Plus de pages en couleur un 
peu partout, une distribution PLUS 
IMPORTANTE, du support grandement 
amélioré, et une fréquence de parution 
stable. Vous ne verrez pas d’annonces 
pour des revues telles Hustler ou autre 
chose du genre. 


des revues 
le jogging, les 


LFF’, Int. publie aussi 
sur la mode masculine, 
motos, le Heavy Metal, ainsi qu’une 
nouvelle revue sur les autos. Plusieurs 
autres publications non-pornographiques 
sont en préparation. 


Andy> Merci, Lee. Ainsi les craintes 
que vos revues deviennent similaires à 
Hustler ne se matérialiseront pas. Nous 
verrons le même Analog qu’auparavant, 
mais avec des changements du côté de la 
production et non du contenu. 


LEE> OK. Il y AURA des changements, 
puisque je n’aurai pas (pas autant, du 
moins) à m'occuper de problèmes de 
production ou de distribution. Je 
pourrai passer plus de temps à 
superviser le contenu; ça vaut pour 
Clavton ance 


a a 


eT 


iik. Fiery 7 rE irg 
to IE f ad. AE RT 
CI LT Fi EA ELE ES 


ene 


poe 


des 


les 


Andy> Vous ne voyez donc que 
changements bénéfiques pour 
revues ? 


dire 
indiquant que 


Lee) Laissez-moi 
ceci... le seul 
nous sommes propriété d’une nouvelle 
compagnie sera un bout de phrase dans 
la liste de l’équipe. Je m’attends à 
un flot continu d’articles de qualité 
puisque c’est à ça qu’on passera le 
plus clair de notre temps. 


simplement 
signe 


Maurice M.> Okay. Je veux immédiate- 
ment nous débarasser de ce sujet, 
surtout compte tenu de certains 
messages qui sont apparus récemment 
dans le forum. Certains membres ont 
suggéré qu’il y aurait des changement: 
dans les revues, dû au nouveau 


propriétaire. J’estime que cette idée 
vient d’étre balayée. Cependant, D.F. 
Scott a suggéré dans ses récents 
messages que plusieurs auteurs parmi 


nous se trouvaient aux prises avec un 
"dilemme" face au changement de pro- 
priétaire, et pourraient ne plus 
écrire pour ANALOG. J'aimerais ras- 
surer les lecteurs à ce sujet. en vous 
demandant, Lee, si vous connaissez 
d’autres contributeurs réguliers qui 
veulent "partir" à cause de ca. 

Lee? Non, pas à ce moment. Laissez-mo 
répondre à vos commentaires. Même si 
Je n’appuie pas de tout coeur les 
opinions de Larry Flynt, je vois 
clairement ce que cette compagnie peu 
faire pour nous, Ils sont TOTALEMENT 
ignorants de notre domaine; ils (LFP, 
Inc.) nous laissent tranquillement 
faire notre petite besogne. Ce qui le: 
intéresse ce. sont, les. profits, le 
contenu éditorial nous appartient a 


100%. Ils vont faire mieux paraître 
notre revue, la distribuer.mieux, et 
nous donner une apparence de qualité. 


La responsabilité de produire un bon 
contenu revient. à nous: moi, Clayton, 
Maurice, Charles Johnson, Andy Eddy, 
MatRat et les autres. Ma réponse a la 
question de Maurice est donc celle- 
ci; personne, a part Scott ne s’est 
inquiété du nouveau propriétaire. 
fois que le choc initial de la 


nouvelle s’est effacé, ils se sont T 
7 3 Fa vty wuy we nn SÊ me 


Une 


. ~ 
er cir "A ce r 


M.> C’est bon à savoir. Je 
aborder le sujet afin de 
Savoir aux gens que Scott ne 
pas en notre nom. Je vais 
laisser la parole au 


Maurice 
voulais 
laisser 
parlait 
maintenant 
suivant. 


Lee> C’est lundi dernier que Michael 
Des Chenes et moi avons signé. Nous 
attendons de les ravoir de Los Angeles 
et la transaction sera officielle. 


Clay> Ceux qui sont intéressés par les 
conditions de publication et la 
procédure de soumission d’articles 
peuvent m'envoyer une enveloppe de 
retour pré-adressée et je vous ferai 
parvenir notre guide de l’auteur. Pour 


demandes à 
qui se trouve 


l'instant, 
l’adresse 
dans les 


envoyez vos 
n P 23 tt 
revues. 


Andy> De plus, avec la politique libé- 
rale d’Analog qui permet aux programmes 
d’apparaître sur les babillards un mois 
après la date de publication (c’est 
exact?) tout le monde peut voir ce que 
vous aurez publié. 

Clay? Oui, Andy. 

Mike Brown? Pourrons—-nous obtenir des 
exemplaires passés des revues et des 
disquettes, ou ces numéros "classiques" 
deviendront-ils des pièces de 
collectionneur? 


Lee? Oui! LFP, Inc. a acheté notre 
stock complet de numéros passés, 
incluant les disquettes, les "8-bit 
extra" et autres. Nous nous attendons à 
offrir les disquettes à un coût 
moindre, et leur disponibilité sera 
BIEN meilleure qu’auparavant. 


JIMGAR> Merci. Ma première question 
est, POURQUOI??? Analog n’était-il pas 
une entreprise profitable? 


Lee> La réponse est complexe. Tout 
d’abord —- POURQUOI PAS? ANALOG se 
composait de moi-même et de mon 
associé, Michael Des Chenes. Vous avez 
dû remarquer que Michael n’a jamais été 
présent sur Delphi. J'ai été à plus de 
100 expositions Atari, des Comdex, 
etc... lui pas. Michael est fatigué de 


O 


faire la même chose depuis 7 ans et 
veut essayer de nouveaux projets. De 
plus, je ne voyais pas la compagnie 
grandir encore beaucoup, alors que 
ceci nous donnait une chance de 
prendre une expansion appréciable... 
de plus je vais travailler sur de 
nouvelles publications dans les 
prochaines années, des revues 
informatiques et autres. 

LFP Inc. nous a fait. une excellente 
offre... et qui sait combien de temps 
Atari va durer. Ainsi je peux suivre 
mes intéréts et faire autre chose en 


plus de m’occuper du domaine Atari —- 
après tout, ca fait 7 ans. que.je fais 
ca. C’est long! 


JIMGARD En d’autres mots, l’affaire a 
pris des proportions trop grandes? 


Clay> Une compagnie ne peut grandir 
qu'à l’intérieur des ressources dont 
elle dispose. 


Lee» C’est vrai... nous avions besoin 
de prendre de l’expansion, tout comme 
les compagnies aériennes, les 
compagnies d’assurance etc. Nous 
été achetés afin d’augmenter nos 
possibilités. 


avons 


WHITEWIZARD> Vous avez dit qu’Analog 
dépend du 8-bits,,, Cala veubtradl. dire 
que vous pourriez cesser de publier si 
le 8-bits finit par tomber? (ANALOG, 
pas S7T-Log) 


Lee> ANALOG dépend du marché &-bits... 
disons que nos revenus publicitaires 
ne sont pas fameux ces temps-ci et 

qu’ ANALOG prendrait probablement. une 
nouvelle orientation si les 8-bits 
diminuaient VRAIMENT. Je vois proba- 
blement un tel changement cette année. 


WUITEWIZARD? Combineriez-vous à 
nouveau ANALOG et ST-Log? 


Lee» Ça dépend encore une fois de 


l’équipe d’ANALOG et non de LFP, Inc. 
Oui, je nous verrais bien ne produire 
qu’une revue -- mais c’est là le 
problème. ANALOG a le nom le plus 


célèbre, si nous y incluons a: Log ca 
devient a nouveau une revue générale 
pour les Atari. Si nous zigouillons 


ANALOG et conservons ST-Log... eh bien 
ANALOG a le titre le plus connu et ce 
serait une erreur. Les chances penchent 
du côté d’inclure un peu de contenu 8- 
bits dans ST-Log... mais toutes ces 
discussions ne sont à date que des 
idées vagues. Dans une couple de mois, 
lorsque nous serons bien installés, 
nous examinerons la situation au 
complet. 


MADMODIFIER> Il y a tant de compagnies 
de logiciel qui s’étendent vers 

l’ Amiga... y a-t-il une chance pour 
qu’ Analog fasse la même chose? 


Lee) J’ ai des plans visant à créer une 
nouvelle revue informatique mais je ne 
peux rien en dire pour l’instant. 


MADMODIFIER> Vous voulez dire que nous 
pourrions un jour voir AMIGA-LOG? 
<sourire> 


Lee> Sans commentaire. 


Mais J'espère avoir un nouveau 
projet de prêt à la fin du printemps. 


Mike Brown? Je vous suggère de faire un 
sondage dans votre prochain numéro afin 
de déterminer la composition de votre 
public. 


Lee> Euh... dans quel sens? Pour 
dénombrer les 8-bits par rapport 
SET 


aux 


Mike Brown> Eh bien j’imagine que la 
composition du marché a changé. Ce 
pourrait être valable du point de vue 
marketing. 

Lee> Vous voulez dire 8-bits vs. ST??? 
Degré de sophistication? 


Mike Brown? Ca, et aussi les sujets 
dont les lecteurs voudraient entendre 
parler. Quels sont leurs besoins 
“aujourd'hui. 


Lee? Nous avons les cartes de “bingo” 
dans la revue à chaque mois, et tenons 
des statistiques sur celles-ci pour 
voir ce que les gens utilisent... mais 
nous avons déjà parlé de faire une 
autre campagne par la poste... un 


examen plus profond. Souvenez-vous 
les membres de Delphi sont plus 
intéressés par leur machine que bien 
d’autres usagers moyens. 


que 


Mike Brown) Peut-être, mais je crois 
que ma remarque portait plus sur le 
fait que dans les 3 groupes d'usagers 
auxquels j’appartiens les choses sont 
dans un état de “transition”. 


Steve M.> Quelle direction le contenu 
de ST-Log va-t-il prendre? Articles 
généraux, programmation ou quoi? 


Clay> Je ne vois pas vraiment de gros 
changements pour ST-Log. Y a:-t-1l 
quelque chose que vous VOULEZ qu’on 


modifie”? 


seulement 
changements 


Steve M.> Non, j’espérais 
qu’il n’y.aurait pas de 
drastiques. Merci. 

Lee? J’estime que nous avons un bon 
mélange d’information, de sujets 
avancés et de programmes. Je crois 
moi-même, Clayton et notre nouvel 
employé sur la côte ouest aurons plus 
de temps à l’avance à passer sur 
chaque numéro et examiner son contenu 
afin de vérifier le mélange 
d’information qauw'1l contient, EA oui 
améliorera sa qualité (pas qu’elle aie 
besoin d’amélioration <sourire>) de 


que 


plus, nous espérons en venir à ajouter 
des pages. 

Clay> A date, la combinaison que: nous 
avons utilisée a eu d’après moi un bon 


succes. Je ne 
modifier. 
de pages) 


vols: aucune.:raison de. da 
(Ce serait bien d’avoir plus 


Lee? Non, je n’ai certainement pas vu 

de plaintes sur la composition du 

contenu. Rappelez vous que je quitte 
la Nouvelle-Angleterre (air pur, 


pas d’embouteillages, beaux paysages) 
pour Los Angeles (smog, Plein 
D’Embouteillages et encore du smog) 
pour les bienfaits de la CAUSE. En 
d’autres mots... si je ne voyais pas 
un énorme potentiel dans tout ceci je 
ne le ferais pas! 


Ne 


compilées par Larry Richards 
pour B.A.S. I.C. et Dateline BBS 
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NOUVELLES HARDWARE D’ATARI 


L’ imprimante laser Atari, la 
SLM804, a finalement fait ses débuts 
tôt en Décembre. Elle coûte $1995 US 
(au lieu de $1500 US) et inclut 
l’émulation Diablo 630, permettant de 
l’utiliser avec des traitements de 
texte non-graphiques tels WordPerfect 
et Word Writer ST, ainsi que les ST de 
modéles 520 et 1040. Elle est fournie 
avec une interface DMA et n’a aucune 
mémoire. L’imprimante requiert un Méga 
(ou un ST avec au moins 2 Meg de RAM) 
pour mettre a profit toutes ses 
capacités graphiques. Les détaillants 
Atari vont vendre un "systéme complet 
d’éditique ("desktop publishing")", 
incluant l’imprimante laser et un 
Méga, pour environ $4000 US. Le prix 
est plus bas que celui d’un système 
Apple ($6000 US pour une Laserwriter 
toute nue) mais le ST n’a pas encore 
de logiciel professionnel d’éditique 
pouvant se comparer à ceux du 
Macintosh. L’imprimante ne peut être 
utilisée que sur un ST ou Méga. Des 
programmes de niveau professionnels 
tels Publishing Partner Professional, 
Calamus de ISD et Deskset de G.0. 
Graphics ont bien été annoncés, mais à 
date ne sont pas encore disponible. 
Les échos des marchands nous disent 
que tres peu d’imprimantes laser Atari 
ont été vendues, mais que ceux qui les 
ont achetées en sont trés satisfaits. 
Avec le bon logiciel, l’équipe 
Méga/SLM804 POURRAIT prendre d’assaut 
le marché de l’éditique, mais 
présentement rien n’est certain. 


Du côté 8-bits, après une longue 
attente le lecteur double-face double- 
côté destiné à remplacer le rare 1050, 
est enfin arrivé. Le XF-551 devait 
être livré avec ADOS, le nouveau DOS 
officiel d’Atari compatible avec 
toutes les densités existantes dans la 
famille Atari 8-bits. Malheureusement 
le DOS n’était pas prêt, mais Atari a 
quand même mis le XF sur le marché. 


uyelles Et rumeurs d'Ater 





Pourquoi poser un tel geste? Mon 
intuition me dit qu’Atari s’est 
forcer la main par la poursuite 
Judiciaire de Nintendo, qui prétendait 
qu’il n'existait pas de lecteurs de 
disquettes pour le XE Game System. 
Sous le boitier, le XF-551 semble se 
composer d’un mécanisme standard IBM 
360K mi-hauteur, d’une interface Atari 
et d’un contrôleur similaire à celui 
des vieux lecteurs Percom. Tout ceci 
en fait une cible idéale pour les 
bricoleurs, qui ont déjà commencé à 
écrire des articles détaillant comment 
remplacer le mécanisme du XF par un 
mécanisme à 80 pistes (720K), un 
mécanisme 3.5 pouces, ou encore 
comment brancher un lecteur ST au 
complet (tel le SF354), assigné à D2:, 
D3: où D4:. La plupart de Ces 
modifications demandent d’altérer la 
programmation du ROM du XF, ce qui les 
met hors de portée des amateurs. Mais 
ces améliorations SONT possibles. 


fait 


HARDWARE NON-ATARI 


Data Pacific Inc. a mis sur le 
marché le Translator One, qui permet 
aux propiétaires de Magic Sac de lire, 
écrire et formater des disquettes en 
vrai format Macintosh. Certaines puces 
ne répondant pas aux normes ont causé 
des problèmes avec les premières 
unités sorties en décembre, mais Data 
Pacific a rapidement pris la situation 
en main. Le périphérique fonctionne 
parfaitement. Il consiste en une 
petite boîte grise en métal, d'environ 
2/3 Ta‘tatFlié d'un SF354/57314" Avec 
la boîte vous recevez la version 5.x 
du logiciel Magic Sac (la version 
courante est 5.9), un excellent manuel 
ainsi que tous les câbles nécessaires. 
Vous branchez la boîte dans le port de 
disque du ST, et celle affecte tous les 
lecteurs qui sont branchés à l'arrière 
de celle ci. Le lecteur interne du 
1040 est lui aussi affecté. Les 
Signaux de contrôle allant au 
Translator lui parviennent via deux 
câbles (inclus) qu’on branche aux 
prises MIDI IN et OUT du ST. Vous 
devrez le débrancher pour utiliser des 
instruments de musique, mais la boîte 
peut rester branchée au port de lecteur 


La lecture et (surtout) l’écriture sur 
disquettes format Mac sont lentes, 
mais vous n’aurez qu’a faire cette 
opération qu’au début d’une session de 
travail (pour recopier les données 
vers une disquette de format Magic) et 
peut-être à la fin (si vous voulez 
utiliser les nouvelles données sur un 
"vrai" Mac). Le Translator détecte 
automatiquement si la disquette est en 
format Mac ou Magic et s’ajuste en 
conséquence. Il coûte $279.95 US, et 
est aussi disponible dans un ensemble 
dénommé Magic Sac Professional, 
comprenant le Translator, le Magic 
Sac+ et les "drivers" d’imprimante 
Epson qui permettent d'utiliser toute 
imprimante Epson-compatible avec la 
plupart des programmes Macintosh. 


ENCORE MANQUANTS 


Les produits suivants ont été 
annoncés au Comdex de novembre. Voici 
où ils en sont rendus à la date où 
nous écrivons ceci (fin janvier): 


Le PC d’Atari n’a pas encore fait 
son apparition sur le marché. Le 
premier PC annoncé (maintenant nommé 
PC-1) est désormais accompagné dans la 
zone grise par plusieurs nouveaux 
modèles présentés au Comdex de 
novembre, incluant un clone 386 avec 
graphismes VGA. Tous les nouveaux 
modèles incluent des fentes 
d'expansion. Il semblerait que le PC-1 
est bel et bien en vente, mais en 
Europe; son prix de $700 US ne présage 
toutefois pas un succés foudroyant par 
ici. Atari avait annoncé un lecteur 
CD-ROM de $600 US capable de faire 
Jouer en plus les disques compacts 
audio. La date d’expédition annoncée 
était “tard en janvier ou début 
février", mais ces temps-ci les gens 
d’Atari parlent de mars (peut-être 
qu’il sera. sorti ð., d été)» 


Atari avait aussi annoncé 1’ ABAQ, 
une super station de travail graphique 
basée sur le “Transputer" INMOS T-800. 
Le système, qui nécessiterait un Méga 
comme terminal, est développé par 
Perihelion d’Angleterre, mais sera 
manufacturé par Atari. (Apple et 
Commodore se le sont faits offrir 


avant, mais onl refusé) Le système 
d’exploitation, Helios, est multi- 
tâches et multi-usagers. Un émulateur 
MS-DOS est aussi en développement qui, 
à cause de la vitesse fantastique du 
T-800, exécutera des programmes MS-DOS 
plus rapidement qu’un AT. Les modes 
graphiques, gérés par le Transputer, 
vont de 1280x960 en 16 couleurs a 
512x480 en 16 millions de couleurs. 
Son prix tournant “autour de $5000 US" 
en ferait une innovation dans le 
marché des stations de travail, mais 
pour la maison n’y pensez même pas. 
Atari a reçu PLUSIEURS questions de 
compagnies intéressées, et même s'ils 
admettent que te produit ne sera pas 
prêt avant un an, des prototypes sont 
supposés être envoyés aux dévelopeurs 
“très bientôt". On peut expliquer ca 
par le fait qu’Atari ne dévelope pas 
le système, il en fait simplement la 
mise en marché. 


VENTES DE NOEL 1987 


Selon la compagnie, les ventes de 
Jeux vidéo aux Fêtes 1987 ont été 
très, très bonnes. Atari a écoulé son 
stock complet de 7800 et de systèmes 
de jeu XE; d’ailleurs les ventes du 
XEGS ont supposément dépassé les 
ventes totales de 65XE et 130XE des 
dernières années. Plusieurs compagnies 
de logiciel ont dt réévaluer leur 
position face à Atari, surtout quand 
on tient compte des cartouches 256K 
“bank-select" disponibles afin de 
protéger leurs programmes contre le 
piratage. Avec la campagne de 
publicité télévisée qui se poursuit au 
printemps, le système XE devrait voir 
un bon nombre de nouveaux titres 
arriver sur le marché. Atari a annoncé 
les jeux suivants, disponibles en 
cartouche: 


BattleZone 
BallBlazer 
Lode Runner 
Hardball 
Archon 

l on | Basket. 


Rescue on Fractalus 
Blue Max 

David’s Mid. Magic 
Fight Night 
Barnyard Blaster 
Star Raiders II 


RUMEURS ET NOUVELLES EXPRESS 


Selon Neil Harris sur Genie, Atari 
va rendre disponibles les nouveaux 
ROMs pour le ST sans le Blitter, 
satisfaisant ceux qui ne le veulent 
pas, ou qui sont fatigués d’attendre. 
La distribution du Blitter a été 
retardée jusqu’à ce qu’il soit 
disponible dans le boîtier à 64 
broches nécessaire à son installation. 
Aucune date de disponibilité n’a été 
annoncée, aucun prix non plus. Atari 
est aussi en train de réécrire 
complètement GEMDOS (ne pas confondre 
avec GDOS); ils ajoutent de nouvelles 
caractéristiques, corrigent de 
nombreux bugs et accélèrent certaines 
routines. Cette nouvelle version de 
TOS sera bientôt rendue disponible aux 
dévelopeurs sous forme de disquette, 
et en puce ROM plus tard dans l’année. 


Toujours selon Neil Harris, 
Microsoft Write pour le ST est 
maintenant sur les rayons des 
marchands. De plus, le pistolet 
photosensitif inclus avec le XE Game 
System sera mis en vente séparément 
pour les usagers d'ordinateurs Atari 
%-bits. I] sera fourni avec une 
nouvelle version de la cartouche de 
Jeu Bug Hunt, pour $30-$50 US, dés que 
le version améliorée du jeu sera 
terminée. 


La rumeur veut qu’OSS soit achetée 
par ICD Inc. (NDLR: la rumeur a été 
confirmée. Voyez la chronique de Blaq 
pour plus de détails) OSS, depuis 
longtemps un solide producteur de 
langages et logiciels-système pour les 
% bits (incluant DOS XL, MAC/65, Basic 
XL/XE et Action!) et de Personal 
Pascal pour le ST, étaient dans une 
difficile situation financiére. En 
effet, leur mauvaise décision de 
déveloper et lancer Personal Prolog 
pour le Macintosh, l’annonce 
prématurée de Personal Pascal 2.0 et 
la faiblesse générale du marché Atari 
8-bits ont graduellement abaissé la 
compagnie. Le fait qu’ils aient rejeté 
GFA Basic pour le ST, (les auteurs 
ayant refusé de conformer le produit 
aux standards d’OSS) lequel est devenu 
le Basic le plus populaire sur le ST, 


n’a pas aidé non plus. ICD, un autre 
grand producteur de matériel et 
logiciel pour le 8-bit, (NDLR: et dont 
le support technique est legendaire!) 
devrait bien soutenir les produits 
d’OSS. 


Supra Corp. a lancé le Supramodem 
2400, un modem Hayes-compatible 2400 
Baud qui se détaille $179.95 US.. Il se 
vend présentement autour de $150 US 
dans les magasins. On peut le brancher 
directement a la prise série d’un ST, 
ou à un 8-bits via une interface 850, 
P:R: ou autre. 
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Nouvelle USINE q Hiari 
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Tentant d’augmenter ses ventes 
d’ordinateurs personnels aux Etats- 
Unis, Atari Corp. prévoit 1’ ouverture 
d’une usine de 100 employés au début 
1988 à Silicon Valley et d’une plus 
grosse usine au Texas ou au Nevada 
plus tard dans l’année, selon Sam 
Tramiel, président d’Atari. 


Tramiel a dit que les ventes 
domestiques étaient fortement 
affectées par la forte demande en 
Europe des ordinateurs ST, 
manufacturés à Taiwan. Atari a vendu à 
l’Europe environ 80% des ST fabriqués 
cette année. M. Tramiel déclare: “Il 
ne nous en restait jamais de 
disponibles à importer aux Etats- 
Unis”. 


A la fin de 1987 les ordinateurs 
PC-compatibles d’Atari sont sortis sur 
le marché européen, mais Tramiel dit 
que l’Atari PC n’atteindra pas les 
magasins américains avant 


1988. 


l’automne 
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co-Sysop de la section Atari8 de 


Compuserve 


Si vous avez dépensé des sous pour 
acheter un moniteur vous avez 
certainement songé à P’utiliser comme 
téléviseur en plus. Après tout, vous 
avez toutes les composantes d’un 


récepteur TV de qualité la seule 
chose qui manque, c’est le 
syntonisateur. 

J'ai récemment fait 
d’un 
1702 et j'en 
tt it Le 
que 


suis totalement 
prix nussi, 
satisfaisant $70 US! 


plus 


est 


Le Syntonisaleur Modulaire de 
Magnavox (modèle APV 7300) 
capter 12 canaux VHF ou UHF à 
chotx. Les connexions ne 
etre plus simple: 
prises RCA audio et 
volre ordinateur 
Magnavox, et 
sortie 
votre 


votre 
pourraient 
branchez les 
vidéo 
à l'arrière du 
reliez les prises de 

aux prises audio et vidéo de 
moniteur. 


pas 


adapteur 
antenne 


Tl y a un 
brancher une 


300 Ohm pour 
externe, ou si 


vous êtes abonné au câble utilisez le 
connecteur 75 Ohm. Vous n’avez ni l’un 
ni bh’ autre? Alors branchez les 
oreilles de lapin fournies avec 
[?appareil. La prise 75 Ohm va 
accepter à peu prés n’importe quc! 
appareil vidéo, un magnétoscope par 
exemple. (il n’y a cependant qu’une 


seule entrée; vous devrez donc 


l'acquisition 
syntonisaleur pour mon Commodore 


télé 


permet de 


sortant: de 


acheter 


un commutateur si vous voulez éviter 
de brancher et débrancher câble, 
magnétoscope etc.) 

Un interrupteur sur l’unilé vous 


fait passer instantanément de 


l'ordinateur à l’autre signal. Les 
oreilles de lapin donnent une 
réception des canaux VHF, ma foi, 


assez UHF 
une bonne 
qualité de 
des 


Mon 1702 


bonne. Une antenne 
comprise mats je reçois 
image dans mon coin. La 
couleur semble dépendre 
ajustements du moniteur. 


n’est pas 


la 


LE 2% 
TEE tra FES PSP PEU TE A 
YO APA tr if] (Aid he he iii 5 
donne aux visages une teinte rouge qui 
sied plus à Bounty Bob qu’à Tom 
Brokaw. (Je pense que je vats encore 
jouer avec lés contrôles) 


Si vous avez un 1702 et utilisez 
les entrées Chroma/Luminance 
en arrière dù mon i Leur; 
brancher la sortie du 


séparées 
Vous pouvez 
Magnavox dans 


les prises d’ avant. :"Pourauci 
donc?", me demandez vous? Le son 
provient des deux entrées, et vous 


pouvez écouter ce match décisif tout 
en travaillant sur votre programme, Ti 


Pressez 


moniVeur obo regaordey 


partie s’échauffe? 


'interrupteur du 


l 
t 
la reprise! 





suite de 


Compuserve et Western Union viennent 


d'annoncer: ‘qUu'1}S" "VONT ntr SeT des 
modems Hayes 9600. Cet donne une 
nette avance a Hiuyes’ dans Ta course : 
savoir qui auri LE standard di 


transmission a 9600 Baud. 


Commodore sort ‘aussi: 3 VETS tONS di 


ctones IBM ' dans: Ta premiere partve® de 
1988. Tls seront basés respectivement 
sur des chips 8066, 072600 et GUS... 


Atari et Commodore semblent deslinés 
se battre dans tous Coins de 
l’aréence informatique hein? je” HONS UE 
semblait vraiment bon, LÉ comportait 
meme ‘” un’ disque: “dur: "UC" AP Meg PORK i 
aussi pu + zVeutcr Pea er itive : 
pour l'Amiga 2000, en 
Af’; pas War tripan; 
fou; quand même une 
qu'un simple “cirone... 
BESTA 


l'es 


bord 
Vers yn KT et 
mais un prix de 
meilleure aubaine 

(même un clone 


TA ed lzi 
vos’ Atarr en 


prochaine TUE... gurtle: 


bonne forme! 


atinabloment 
par Midtown TY 


M. Goodprobe, 


prêté 


11 


Les SECRETS d'u XP-661 


tiré de ZMAG (auteur inconnu) 


la chatne 
en 


Dans un magasin de 
Federated quelque part 
Californie... 

Je peux réellement entendre les 
pensées du vendeur qui me voit arri- 
ver... <Ah non, pas encore ce fou 
d’Atari 8-bits? Pourquoi n’ai-je pas 
écouté ma mere et été vendre des 
chaussures? ("Les gens auront toujours 
besoin de chaussures, Marvin!")...> 

Je remarque qu’il y a encore plus 
de produits pour l’Atari, incluant: la 
pile de XEP-80 et de SX-212. Y’a même 
des produits 8-bits de compagnies 
extérieures qui me regardent du haut 
de leurs rayons. C’est pas le Pérou, 
mais ca commence tranquillement à 
ressembler à un endroit où Atari 
entend vendre du stock 8-bits. Mais ma 
visite hebdomadaire { journaliere?) ne 
concerne rien de tout ça: la Question 
arrive à mes lèvres... "Z’avez des 
nouvelles au sujet du nouveau lecteur 
de disques?" 

"Eh bien, on a un camion qui vient 
juste d’être déchargé, en provenance 
d’Atari... je peux regarder sur le 
relevé d’expédition." 


Wah-oui, vas donc faire ça. Moi 
pendant ce temps-là je vais traîner 
autour des rayons en attendant les 
mauvaises nouvelles... Je ne lui ai 
même pas demandé le prix lorsqu'il est 
revenu en m’apprenant qu’on lui en 
avait expédié UN exemplaire. Je ne 
pense pas avoir respiré une seule fois 
en retournant à la maison, me deman- 
dant quand la Patrouille Atari allait 
me confisquer mon lecteur... "Cette 
unité n’était pas à vendre! C’est un 
démonstrateur! La FCC n’a même pas 
cncore approuvé le XF-551..." 

La Famille est tellement habituée 
qu’ils n’ont pas remarqué la fixité de 
mon regard... ni la nouvelle boîte 
grise sur le dessus de ma console... 
mes murmures sonnaient quelque peu 
fiévreux, mais dans les limites de la 
normalité en ce gui me concerne. J’ai 
vraiment un XF-551, et il marche et il 


fonctionne avec tous mes programmes et 
il va faire De Grandes Choses! 


LA NATURE DE LA BETE... 


Le XF-551 est un lecteur mi- 
hauteur, un peu plus petit qu’un 1050 
et de couleur Gris Tramiel. Il lit et 
écrit les disquettes SS/SD (810), 
SS/ED (1050), SS/DD (US Doubler ou 
Percom, etc.) et DS/DD (360K!!). Les 
performance de l’unité démentent les 
rumeurs voulant qu’il y ait un tampon 
(“track buffer") à l’intérieur... Si 
votre DOS sait le mettre en haute 


vitesse, le XF-551 va transférer les 
données sur le bus SIO deux fois plus 
rapidement que la normale. OSS écrit 


un DOS (ADOS) pour le XF qui supporte 


tous les formats, mais il n’est pas 
encore sorti. Heureusement, SpartaDOS 
(de ICD) s’entend à merveille avec le 
lecteur. La seule chose qui manque à 
ma version 3.2d est la haute vitesse, 
mais ICD a annoncé une mise a jour 
("upgrade") qui allail remédier à la 


Situation. Le lecteur peut être 


adressé de Dl: a D4: sur le bus SIO; 
sur presque tous les plans il se 
comporte comme son papa, le 1050. 


SUR PRESQUE TOUS LES PLANS... 

Le manuel du DOS 2.5 fourni avec le 
XF-551 a l’air d’une copie du manuel 
du 1050 dans laquelle le mot "1050" a 
été remplacé par “XF-551" partout. (En 
fait, C’EST une copie avec les mots 


changés...) Nulle part n’est mention- 
née l’opération double-face, double 
côté. Le contrôleur est même identifié 
comme une combinaison 6507/2793, 
qui n’est absolument pas le cas! 
J'imagine que nous verrons un manuel 
adéquat avec ADOS. 


GE 


Le lecteur a un comportement 
étrange: il retourne une erreur qui 
fait dire "no DOS" a SpartaDOS quand 
on insére une disquette DS/DD, mais 
seulement la premiére fois. On dirait 
que le lecteur ne change de densité 
qu’à la lecture du secteur 1. Ceci a 
probablement été prévu afin de 
résoudre le problème des schèmes de 
protection qui se fiaient sur 1’ impos- 
sibilité pour un 810 ou 1050 de lire 


un secteur DD perdu au milieu d’une 
disquette SD. J’ai essayé plusieurs 
programmes commerciaux qui sont 
reconnus pour la facilité avec 
laquelle ils lèvent les pattes sur les 
lecteurs DD et n’ai rencontré aucun 
problème. Il y en a peut-être, mais 
très peu; une bonne nouvelle pour les 
usagers dont le XF-551 sera le premier 
ct seul lecteur de disquettes. 


Ce nouveau-né lit aussi les 
disquettes SS/DD d’ICD et les autres. 
A l’encontre du lecteur simple-côté du 
ST, le formatage du lecteur DD n’écrit 
pas tous les secteurs d’une piste pour 
ensuite faire ceux de l’autre côté 
avant de faire passer la tête à l’au 
tre piste. Le lecteur ST, en écrivant 
36 secteurs avant de déplacer la tête 
de lecture/écriture, formate plus 
rapidement mais perd la compatibilité 
simple-côté. Ceci veut dire que sur un 
lecteur 1050 avec US Doubler je peux 
lire les 180 premiers K de ma dis- 
quette DS/DD! Bien plus pratique que 
le format ST, même si c’est plus lent. 


Bon..Done:s:le.XF:951 est.silen- 
cieux, rapide et conserve beaucoup de 
données. Exactement ce qu’on en 
attendait, non? Oouuaaiis... mais 
j'aimais bien l’idée d’un lecteur 3.5" 
aussi. Et j’ai un petit faible pour le 
port d’expansion parallèle de mes 
ROOT. IZO0URL et LOUAR.s, Sts: 


SORTONS LES LUNETTES A RAYONS -X... 


Le meilleur de ce lecteur, vous ne 
le voyez jamais: c’est ce qu’il y'a à 
l’intérieur. Le bloc d’alimentation 
est un bon vieux transformateur de 
400/800/810/1050/1200XL qui ne coûte 
rien et devrait vous durer a tout 
jamais. Il y a un microprocesseur qui 
dirige la circulation, une couple de 
circuits intégrés TTL et un contrôleur 
de disque WD1772. Le même contrôleur 
que celui du ST. Exactement le même. 
Celui qui écrit 720K sur un lecteur 
3.5"... En fait, le lecteur ressemble 
a un lecteur 360K, genre IBM, tout ce 
qu’il y a de standard. Avec un câble 
d’interface standard à 34 broches. 
Exactement comme le lecteur 3.5", 720K 
du SEs kx 


On sort le livre, on allume le 
fer a souder,. ;chic,,.clic,; ;seude; 
soude. En utilisant un connecteur 14 
broches de lecteur ST et un pied de 
ruban à 14 fils, j'ai soudé ala prise 
34 broches du XF-551 un câble qui peut 
se connecter à un lecteur SF314. TI 
faut débrancher le connecteur qui mene 
au mécanisme du XF--55! car le 
contrôleur va activer les deux 
lecteurs s'ils sont tous les deux 
reliés ainsi. Je n’avais évidemment 
pas de disquette 3.5" pour Booter, 
alors j’ar:'réglé:l6:XF-55P:à4D2%'êèt 
j'ai ajouté un 1050 en Dl:. Avec le 
programme XINIT de SpartaDOS, j’ai 
formaté un disque 9.5 pouces en 
double-côté, double-densité, 80 
pistes. 720K d’espace disponible!! En 
fait, il n’y avait pas vraiment 720K 
d’espace, puisque le contrôleur du XF 
551 ne fait pas la différence entre 40 
et 80 pistes. Puisque le ROM du XF est 
dans un beau réceptacle ("socket"), 
quelqu'un sera sûrement capable de 
régler ce problème... (eh Tom, chez 
ICD, tu m’entends?) Entécas, les 
lecteurs 3.5" fonctionnent a merveille 
a 360K et promettent de deventr encore 
plus intéressants dans un futur 
proche. 


Ai-je mentionné la ligne "Drive 
Select" du WD1772? Celle qui indique 
lequel des 4 lecteurs branchés au bus 
34 fils doit ,tendre.l'oréille”’:S1t on 
branchait le. .SF314 sur le hus, -en 
utilisant la ligne qui sélectionne D2: 
au lieu de DI: (celle qui active le 
lecteur 5.25") ;.on, pourrakt-utiliser 
les deux lecteurs a partir d’un seul 
contrGleur. Pas°de conflits, pas de 
problèmes. EC un second SF314 branché 
en arrière du premier serait D3:! Ça 
nous prendrait une nouvelle mémoire 
ROM pour avoir cette configuration, 
mais c’est à peu près tout. Bien.sûr, 
si vous utilisiez l’ interface 
d’expansion (PBI) du S8SOOXL, T200XL et 
130XE pour parler au XF-551, vous 
n’auriez même pas besoin de ROM... 
Franchement, le SF314 se place 
parfaitement sur le dessus du XF-551. 
Ils forment un si beau couple. Sur une 
si belle machine. 


Rendue un peu plus belle avec la 
venue du XF--551. 


DAISY DOT II de Roy Goldman 
examiné par Dr. Warren Lieuallen 


Plusieurs d’entre vous connaissez 
le programme d’émulation de qualité 
lettre Daisy Dot. Ce programme du 
domaine public est apparu sur les 
disquettes de plusieurs groupes 
d’usagers dans les 6 derniers mois, et 
a reçu les éloges de tous ceux qui 
l’ont essayé. Il permet à toute 
imprimante compatible-Epson ou Star de 
produire du texte en qualité quasi- 
lettre (NLQ), avec un choix de polices 
de caractères définissables par 
l'usager. 


Bien que la plupart des nouvelles 
imprimantes aient déjà une police NLQ, 
ce programme vous libère des limites 
imposées par leur apparence ou leur 
espacement. Les polices Daisy Dot ont 
un espacement proportionnel (les "i" 
sont minces et les "m" larges), et les 
‘aractères peuvent prendre n’importe 
quelle forme que vous désirez. Un 
éditeur de caractères est fourni avec 
le programme, ainsi que 5 polices 
prédéfinies. 


Evidemment, toute cette 
flexibilité a un prix. Daisy Dot 
requiert des fichiers en format ASCII, 
préformattés et prêts à envoyer à 
l? imprimante. (La plupart des 
traitements de texte sont facilement 
capables de créer de tels fichiers) Et 
puisque Daisy Dot imprime les textes 
sous forme graphique, 1'impression est 
plutôt lente, bien qu’elle se compare 
ā la vitesse habituelle du mode NLQ de 
la plupart des imprimantes. Ces 
limites sont cependant mineures, et 
palissent devant les avantages 
gu’offre ce programme de qualité 
professionnelle. 


Aussi fantastique soit-il, 
certains usagers ont émis des 
suggestions de modifications et 
d'améliorations. Il y en a même un qui 
a écrit son propre programme 
comportant plus de fonctions. (Il 
l’avait malheureusement baptisé "Daisy 
Dot II", mais depuis son nom a été 
changé pour "Dot Magic") Cependant, si 
vous voulez le maximum de facilité et 
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de flexibilité le choix reste Daisy 
Dot FT: 


Roy s’est vraiment surpassé cette 
fois ci. Daisy Dot était bon, mais 
Daisy Dot II... je ne peux vraiment 
pas rendre justice a ce programme (et 
a son programmeur)! L’original était 
écrit en Turbo Basic compilé, la 
nouvelle version a été complétement 
réécrite en Ci:”L’interface-usageéer a 
été améliorée et plusieurs nouvelles 
commandes se sont vues ajoutées. Roy 
est present sur Compuserve et Genie, 
et a toujours été trés serviable. 


Une des caractéristiques les plus 
originales de Daisy Dot II est sa 
documentation. Elle réside sur la 
disquette, en un format prêt à être 
imprimé par le programme. Le manuel, 
long de 24 pages, est un des meilleurs 
que j’ai vu a date, quelque soit le 
produit. Il inclut une introduction au 
systéme Daisy Dot TI (le programme 
principal d’impression, le nouvel 
éditeur de caractères, un uiilitaire 
pour les polices et un programme de 
support graphique), des exemples des 
14 polices disponibles, des 
instructions décrivant comment 
préparer le fichier ASCII avec la 
plupart des traitements de texte 
populaires, et des exemples clairs et 
concis de chaque commande de Daisy 
Dot. Ces exemples incluent la syntaxe 
exacte a utiliser ainsi qu’une 
impression des résultats. Après une 
section “Questions et réponses" 
unique, le manuel se termine sur un 
"Guide de référence rapide" d’une 
page. 


Voici un exemple de La flexibilité 
de Daisy Dot II. Ma configuration 
comprend 21 polices différentes, dont 
plusieurs ont été crées par moi. Mon 
traitement de texte est TextPro, qui 
réside dans mon Ramdisk SpartaDOS de 
192K. Je peux ainsi alterner 
instantanément entre Daisy Dot II et 
TextPro, sans jamais avoir à changer 
de disquette. Non seulement ce système 
est-il commode, mais il est 100% 
domaine public! 


Les commandes de Daisy Dot II 
incluent: 


la capacité de changer de 
police a tout moment 
-alignement sur la marge 
gauche ou droite, ou 
justification a droite 
-centrage automatique d’une 
ligne, dans n’importe quelle 
police 
—impression en double largeur, 
dans n’importe quelle police 
-souligner n'importe quelle 
police 
-tabulateurs proportionnels 
densité graphique et 
espacement des caractères 
définis par l'usager 
—-capacité d’inclure des images 
dans un fichier de texte 
-enchatnement de plusieurs 
fichiers, donnant ainsi une 
longueur de texte “illimitée” 
ET PLUS! 


Toutes ces commandes sont activées 
de ]’intérieur du fichier de texte en 
les faisant précéder d’un antislash 
("\"). La syntaxe est raisonnable (la 
plupart des commandes peuvent être 
abrégées à leur initiale), et 
facilement maîtrisée. Plusieurs 
commandes peuvent être combinées, 
augmentant la flexibilité. 


Ça fait plus d’un mois que j’ai le 
système Daisy Dot II, et je n’ai même 
pas encore atteint les limites de ses 
capacités. La flexibilité et l'utilité 
de ce programme rivalisent avec celles 
de tout programme commercial 
disponible sur le marché; seule votre 
imagination peut limiter les usages 
auxquels Daisy Dot II se prête. Je 
vous recommande fortement de contacter 
votre groupe d’usagers local afin d’en 
obtenir une copie, et de supporter M. 
Goldman avec un petit don en échange 
de son oeuvre. Vous ne le regretterez 
pas! (NDLR: ne venez pas nous 
assaillir frénétiquement en demandant 
une copie de Daisy Dot II, nous ne 
l’avons pas encore. Mais il est 
certain que nous vous l’offrirons dans 
un avenir rapproché!) 


MOS 


suite de la page 
Les initiales MTOS signifient Multi 
Tasking Operating System. C’est en fai 
un programme qui apparaît au-dessus de 
votre DOS et du systeéeme d’exploitation 
dei lfAtari (un-“shekt"---quor). 11 offr 
au propriétaire d’Atari 8-bits une 
nouvelle dimension en informatique 

la capacité d’exécuter plus d’un 
programme a la fois. J’ai créé MTOS de 
manière à ce qu’il n’impose qu’un 
minimum de contraintes à ceux qui 
désirent écrire des programmes tournan 
sous MTOS. I] reste quand même quelque 
règles à observer. Vos programmes 
doivent être “polis” comme on dit, 
c'est à dire qu’ils ne peuvent pas 
faire de POKES n'importe où en mémoire 
à leur guise, puisque notre CPU ne 
possède pas de mode protégé. En 
d’autres mots, n'’espérez pas voir vos 
Jeux Boot tourner sous MTOS. Les 
programmes sont limités à I6K. 


Voici les caractéristiques de la 
version complète de MTOS, disponible à 
l’adresse indiquée à la fin de 
l’article. 


MULTI TACHES "CASTRATEUR" ENDER: ct 
vlan! Comment voulez-vous traduire 
PREEMPTIVE? ) 


PERMET DE DEFINIR 6 TACHES 
L’USAGER) 


(DONT 5 PAR 


SUPPORT (LIMITE) DE SPARTADOS: 
-PROCESSEUR DE COMMANDES 
FICHIERS "BATCH" 

CHARGEMENT BINAIRE (BINARY LOAD) 


CHARGEMENT BINAIRE A PARTIR DE EXEC 


PERMET LES PROGRAMMES MELANGEANT BASIC 
ET LANGAGE MACHINE 


PERMET LES FONTES LOCALES POUR CHAQUE 
TACHE (CHARACTER SETS) 


PERMET LES COULEURS D’ECRAN LOCALES 
POUR CHAQUE TACHE 


PERMET DE CHANGER LES PRIORITES A 
PARTIR DU NIVEAU EXEC 


DOCUMENTATION COMPLETE PERMETTANT AU 
PROGRAMMEUR L’ACCES AUX VARIABLES DU 
SYSTEME ji 
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Hardware Review 


AT a Federated store 
somewhere in Californis... 


I can actually hear the 
salesman's thoughts as | 
approach... <Not this Atari 6- 
bit nut again? Why couldn't 
I have listened to my mother 
and sold shoes? ("people will 
always need shoes, 
Marvin!")...> 


I notice that there are even 
more Atari specific products 
displayed, including the 
stack of XEP-80s and SX-212s. 
Even third party 38-bit 
products peek out at me from 
the racks. Not 
overwhelming, but the place 
is beginning to look like 
Atari does intend to sell B-bit 
computer stuff there. My 
weekly (daily?) visit does not 
concern itself with what can 
I can see though, the 
Question readies on my lips... 
“got any word on the new 
disk drive?” 


"Well, there is a truck 
Wailing to be unloaded that 
just came from Atari... I 
could look at the bill of 
lading.” 


Sure, you go look at your 
paperwork. I'll just poke 
around in the displays until 
you give me the Bad News... | 
didn't even ask him the price 
when he came back and said 
they shipped him ONE unit. | 
think I got home without 
breathing, watching for the 
Atari Patrol to confiscate my 


prize.... “that unit was not for 
sale! It is a demo! The FCC 
has not approved the XF551 
vet...” 


The family is so well trained 
that they didn't notice the 
glaze over my eyes... no 
mention of the new. grey 
thingie on my console... my 
mumbles sounded somewhat 
feverish, but within the 
limits of normality for me. | 
actually got an XF551. and it 
worked, and it runs all my 
software, and itis going to do 
Great Things! 


The Nature of the Beast... 


The XF551 is a half-height 
floppy drive that is 
somewhat smaller than the 
1050 and Tramiel Grey in 
color. It will read and write 
SS/SD disks (810), SS/ED 
(1050). SS/DD (ICD Doubler or 
Percom, etc) and DS/DD 
(360K !}. I have heard 
rumors that the built-in 
controller has a track buffer, 
but the performance of the 
unit I have does not confirm 
that. The XF551 can transfer 
data on the SIG at twice the 
normel speed. if your DOS 
knows how to activate the 
feature. OSS has written 
ADOS for the new drive that 
will support all these 
formats. but it is mot yet 
available. Luckily, 
SpartaDos. from ICD. does a 
great job on the XF551. Only 
the high speed SIO function 
is missing from my 3.24 
version of SpartaDos and ICD 
has already announced the 
availability of an upgrade to 
remedy that. The drive can 
be addressed on the SIO buss 
as Di: thru Dé: just like the 
1050, and acts like the 
previous device in almost all 
respects. 


Almost all respects...... 


The DOS 25 manual that 
comes with the early XF551 
looks like a copy of the 1050 
manual With all the 
instances of the string “1050" 
replaced with "XF551" Check, 
it IS a copy with all the 
references changed....). No 
mention is made of doutle- 
sided, doutie-density 
operation in the manual. It 
even lists the controller as a 
6507/2793 combination, 
which it is certainly not! I 
would have to assume that we 
will see & proper manual 
when ADOS is released. 


Às for operating quirks the 
drive will normally post «4 
“no DOS” message (or rather. 
SpartaDos posts the message) 
when you boot the first 
DS/DD disk. You may have ta 
re-boot to get it to load in, but 
only the first time. It seems 
that the device will only 
change density when it reads 
sector 1. This appears ta 
solve the problems that crop 
up in protection schemes 
that rely on an 610 or 1050 to 
fail to read a DP sector stuck 
in aSD disk. ltrieda number 
of commercial software 
packages that are Known to 
croak on DD drives and found 
no problems. There may be a 
few cut there. but I would 
guess not many. (very good 
news for those buying their 
first and only drive...) 


This new kid will also read 
SS/DD diskettes from ICD and 
such. Unlike the ST SS drive, 
the format of the DD drive 
does not write all the sectors 
on one head of a track and 
then switch to the other head 
and write those sectors 
before moving to the next 
track. By writing 36 DD 


See ee ei 
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sectors before moving the 
head, you get a higher 
transfer rate, but you lose $5 
compatibility. This means 
that I can read the first 180K 
of my DS/DD disks on my ICD 
modified 1050 fa SS drive)! 
Much handier than having 
the ST style format. even if it 
is slower. 


So, this XF551 is quiet, fast 
and holds lots of data. Just 
whet we wanted, right? 
Yeeesssssss...but I kinda 
liked the idea of a 3.5 inch 
drive. too. And Im kinda 
partial to the PBI on my 
GODAL. 1200%L. and 
130XE...and.... 


Out Come The -Ray Glasses... 


The best part of this drive is 
the part you never see, 
inside the covers. The power 
supply is an old standard 
400/600/610/1050/1200XL 

transformer that should last 
forever and cost almost 
nothing. There is a single- 
chip microprocessor in 
there directing traffic. a 
couple of TTL ICs and a 
WD1772 floppy disk 
controller. The same 
controller as the ST. Exactly 
the same. The one that does 
720K on a 35in drive... 
Looking at the drive, it seems 
to be a bone-stack. IBM style. 
360K drive. With a regular 
34 pin interface cable. Just 
like the 720K, 3.5in ST drive... 


Uut comes the book, on goes 
the soldering iron, snip- 
snip, solder- solder. Using a 
14 pin ST drive connector 
and a foot of 14 conductor 
flat cable. I soldered a cable 
to the iF55i's 34 pin 
connector site that would 
plug into an SF314 drive. 
You have to pull the 


connector to the 5.25 drive in 
the KES51 since the 
controller will select both 
drives at once if they are 
both plugged in. Without 
any 3.5in disks to book from. 
[had to boot from a 1050 with 
the XF551 set as Dz:. Calling 
the 3XINIT program I 
formatted a 35in disk as 
DS/DD 80 tracks. 7Z0K of 
available space!! Of course, it 
didn't really have 720K of 
space, since the “F551 ROM 
does not understand 60 tracks 
vs. 40 tracks. With the ROM 
in a nice socket. someone 
Should be able to fix that 
(are you listening. Tom?) 
Regardiess, the 3.5in drives 
work fine at 360K and 
promise to be even more 
useful in the future. 


Did I mention the drive select 
line on the WD1722? The one 
that tells which of the four 
drives on the 34 pin buss to 
pay attention? If one were to 
plug the SF314 into the buss, 
but use the D2: select line 
instead of the di: line (the 
line that the 525 drive 
responds to), one could run 
both drives from the one 
controller. No conflicts, no 
hassle. A second SF3i4 
plugged into the back of the 
first SF314 (using a standard 
ST cable), would be D3! It 
would require a new ROM to 
implement this 
configuration, but little else. 
Of course, if you were going 
io use the PIO to talk to the 
KES51, you wouldn't use the 
ROM anyway. Gee, the SF314 
sits perfectly up there on top 
of the AF551. They make 
such a wonderful pair. And 
on such a wonderful 
machine. Made a littie more 
wonderful by the addition of 
an XF551. 





DIS 


NEIU ATARI PLANT 

In an attempt to boost 
personal computer sales in 
the United States, Atari Corp. 
plans to open a 100 -persori 
manufacturing plant 
somewhere in Silicon Valley 
early in 1988 and a larger 
factory in either Texas or 
Nevada later in the year. 
according to Atari President 
Sam Traraiel. 


Tramiel said that domestic 
sales were strongly affected 
by the heavy European 
demands for the ST line of 
computers, manufactured 
exclusively in Taiwan--about 
50% of STs manufactured this 
year were sold in Europe. 
"We never hed any product 
left over to bring to the US.” 
he said. 


In late 1987 Atari's IBM PC- 
compatible went on sale in 
Europe, but Tramiel says that 
the same Atari FC won't 
reach stores in the United 
States until well into next 
year. 
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DFODING ru ST 


Mr. Goodprobe 


The Latest and Greatest in 
Computer Tidbits... 


Well howdy there my 
friends, I trust your holidays 
were as half as pleasant as 
mine! Dur family spent the 
holidays out in Denver 
where we were promptly 
snowed in! But fortunately 
we were there to be with 
family and friends, and a 
super time was had by ail. 


For the next few weeks I 
want ta go to a free-form 
type article and share with 
YOu some comp, and a super 
time was had by all. 


For the next few weeks I 
Want to go ta a free-form 
type article and share with 
you some computer-related 
news that directly affects us 
all in one way or another. So 
pull up a nice warm cup of 
coffee, and enjoy... 


AST Corp. fa major board 
manufacturer who is pulling 
back on production an Apple 
I] products by the way, I 
guess it means that 8 bit 
machines of all types are 
getting hit hard eh?}, has 
announced they are 
producing 2 new scanners 
for the MacIntosh, both 
which handle 300 dots per 
inch nicely. I imagine some 
ingenious-type person will 
soon compliment the 
programming wonders of 
David small of Magic Sac 


fame by producing the 
necessary interfacing 
needed to allow some of these 
type MacIntosh add-ons to 
work with the ST running 
under the Magic Sac 
influence. Its only a matter 
of time... Then again it might 
not be quite that easy as 
Hewlett-Packard had to send 
their interface for the Mac to 
allow it to run their Scanjet 
scanner, back on an 
indefinite hold to clear up 
some mysterious problems it 
was having. They wouldn't 
say what those problems 
were, but it was serious 
enough to stall indefinitely 
production of the unit. 


Along thet line, would 
anyone care to comment on 
the feasibility of Hypercard 
applications running on the 
ST with Magic Sec? I imagine 
that if you have a memory 
upgrade of at least 15 meg, 
using a memory upgrade 
such as the module available 
from New World Software for 
$139, vou could take 
advantage of the power of 
the 1 mez and up memory 
limitations of Hypercard and 
its myriad of applications. 
Yea? Nay? 


November Ist Genie reduced 
the rate it charges for 2,400 
baud service from $15 an 
hour down to $12.50 an hour 
during non-prime time 
hours. Also, 44 new cities 
received local access to this 
fine service, and one sad 
note is that January ist the 
sign up charge wes due to eo 
up from the special price of 
$16 to $29.95, but 2 free hours 
of connect time will be added 
to the package. 

Aegis has announced plans 
to produce a line of 3-4 
modeling and animation 


modules for the Mac II. The 
Magic Sac is looking more 
and more a necessity eh? 


One product recently 
produced for the Amiga I 
would REALLY like to see for 
the ST is called Liquid Light. 
This little number allows you 
to attach a Polaroid camera to 
the amiga and then make 
instant slides and 
photographs made of art 
drawn via any of the 
numerous Amiga paint 
programs. lt is said that the 
resulting pictures has colors 
that would take your breath 
away. If you care to bombard 
this firm with letters {hint 
hint) that they might see the 
financial need to produce 
such a wonder for the ST. the 
address is: 


Liquid Light 
2301 205th ST. 
Torrence, CA. 90501 
213-618-0274 


Cofaputer users in the know 
are anxiously awaiting the 
arrival of the first computer 
designed by Steve Jobs, who 
left Apple Computer in 145. 
He formed a company called 
NEXT. and here is what I 
think you will see from this 
fine gentleman. 


Low end will have: 


4 Mes ram 

68030 Microprocessor 
17" B&W monitor 

1.280 by 960 resolution 
206 shades of grey 
5,000 price tag 


Common to both will be: 


MIDI port 
Stereo Sound 
Unix OS 
Mouse port 


EE eg gee ee ee ee 
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Serial and Parallel ports 

SCSI port with DMA 

NFS Ethernet Adapter 

9600 baud modem 

1.44 MB 5 1/2 drive 

Postscript video 

Floating-point co- 
processor 


The high end machine has: 


68030 processor 

B mee ram 

16” color display 

1.280 by 960 resolution 
16 bit planes 

Price: $9,000 


The graphics engine has 
been designed already we 
hear, and boy is it ever fast! 


Apple is set to introduce in 
January its line of “next 
generation” Laserprinters, 
the most notable feature I 
saw in them was a built-in 
68020 micro, and will use the 
Canon engine. 


IBM has just discovered a 
way to allow a hard disk to 
hold 50 times more data than 
previously thought possible, 
only problem is that head to 
read these drives does not at 
this time exist! 


A serious blow, I feel, has 
been dealt to owners of US 
robotics modems of the 9600 
variety. As we know, there 
exists no clear protocol for 
this baud rate. And now 
Compuserve and Western 
Union have announced they 
Will be using the Hayes 9600 
baud modems. This gives the 
Hayes modem the edge on 
becoming THE protocol for 
9600 baud usage. 


Commodore is also releasing 
3new versions of IBM clones 
in the first part of “GS. There 
will be one each based on the 
6066, 60266, and the 80386...s0 
Atari and Commodore still go 
head to head where ever 
computers gather eh? The 
80386 machine actually was 
pretty good looking, it even 
had 4 built-in 40 hard drive. 
They also showed their 
Bridge-board for the Amiga 
2000, an kT and an AT 
version, pretty snazzy, but 
way overpriced, still is 4 
much better deal to just get a 
clone. (an Atari clone no 
less!) 


Until next time. keep those 
Atari's hummin'! 


Mr. Goodprabe 
(on lend from) 


Midtown TY 





Re-edited for ZMAG by Ron 
Kovacs 


TEXT OF CONFERENCE ON 
DELPHI REGARDING ANALOG 
BUYOUT 


JANUARY 17, 1986 


Andy: I'd, first, like to 
welcome all of you attending 
this conference. My name is 
Andy Eddy and Til be 
moderating the C. 


ANALOG has 
contracts with a 


Lee: First, 
signed 


publishing company in LA. 
That company is LFP 
Inc....Larry Flynt 
Publishing. We expect ta 
have the next issues of both 
mags out in 3 weeks. Let me 
give a few words about the 
changes. First. Larry Flynt 
has little to do with daily 
operations of the 
company..as a whole. He 
will have nothing to do with 
the editorial contents of 
either magazine. Changes 
you will see include new 
(glossy) paper, a heavier 
stock inside as well as a 
heavier cover. More color 
pages thoughout. INCREASED 
distribution, Much improved 
service. and a steady 
frequency. What you won't 
see is ads for Hustler and the 
like. 


LFP, Inc. also publishes a 


Mens fashion mae, a 
running mag, & new 
automobile mag, A 


motorcycle pub and a Heavy 
Metal mag. With many more 
non- pornography titles on 
the way. 


Andy: Thanks. Lee. So the 
fears. that this will be 
anything like. Hustler will 
not materialize. This will 
remain the same Analog as 
before. but with some 
changes iri the “production” 
end. not the editorial. 


Lee: OK. There VILL be 
changes. Because I won't 
have to deal with such things 
(as much anyway) ag 
distribution... subscription 
problems, and production I 
can spend more time on 
editorial..that goes for 
Clayton as well. 

Andy: So you dont see 
anything but beneficial 
changes for the mays? 
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Lee: Actually, let me say 
this..the only way someone 
will know we are owned by 
another company is a small 
blurb om the staff page. As 
far as changes go, I expect 
an even more steady stream 
of quality editorial since it 
Will be the main direction of 
our time working on the 


mags. 


Maurice M.: Okay. I want to 
get this subject out of the 
way now especially in light 
of recent messages in the 
forum. Certain people have 
hinted that there will be 
changes in the magazine 
because of whom the 
ownership is. The point, I 
think has been refuted. 
However, DF Scott has in 
recent messages that several 
of us writers were in a 
“dillema” over the 
ownership change and 
might no longer write for 
ANALOG. I would like to put 
to rest any fears readers 
might have about mass- 
defection of writers by 
asking you, Lee, if you are 
aware of any other regulars 
“leaving” because of this 
ownership change. 


Lee: No, not at this time. Let 
me respond to your 
comments. While I don't 
whole heartedly agree with 
Larry Flynts views. I am 
looking at what that 
company can do for our 
mogosincs. They don't know 
ANYTHING about what we 
publish, they (LEP, Inc) are 
leaving us alone in what we 
do. To them profit is what 
they want editorial content 
is 100% up to what we do. 
They'll make the magazine 
look better, distribute it 
better, and put cut a quality 


looking product. its still up 
to me, Clayton, Maurice, 
Charles Johnson. Andy Eddy. 
MAtRat and the rest to put 
out a good magazine in 
product. To answer 
Maurice's question. other 
than Scott, no one has more 
than batted an eyelash over 
the buyout in terms of who 
itis. After the intial shock 
wears off on the buyer's 
name, they settled in and 
want to get back to work. 


Maurice M.: Good to hear. I 
simply wanted to address the 
subject because I wanted 
people to be aware that Scott 
didn't speak for all of us. il 
step down now. 


Lee: Last Monday is when 
Michael Des Chenes and I 
signed. We are waiting to get 
them back from LA now 
then it will be official. 


Clay: Anyone who is 
interested in the terms of 
publication and how to 
submit articles may send me 
a self-addressed, stamped 
envelope and Ili see that you 
cet our writers guidelines. 
You can send requests to the 
PO Box 23 address in the 
magazines for now. 


Andy: Also with Analog's 
liberal policy of letting 
programs 20 onto BES's after 
1 month from issue date 
(that is right?) everyone 
gets to see the stuff they 
publish. 


Clay: Yes, Andy. 


Mike Brown: Will we be 
able to get back issues of 
both magazines and disks as 
in the past? Or will these 
“Classic” issues become 
collectors items? 


Lee: Yes! LiP. time is 
purchasing our entire 
supply of back issues. 
Including disks, 8-bit Extra’s 
andso on. We expect to offer 
disks at a lower price and 
the availability should be 
MUCH better. 


JIMGAR: Thanks. My 
burning question is 
WHY???? Wasnt Analag a 
profitable venture? 


Lee: WHY is a complex 
answer. First- WHY NOT? 
ANALOG wes myself and a 
partner, Michael Des Chenes. 
As you may have noticed, 
Michael never spent much 
time on Delphi and while I 
have gone to over 100 Atari 
shows and Combex's etc. he 
has not. Michael has been 
bored doing the same thing 
for 7 years and wants to try 
something new. In addition, 
I couldnt see the company 
growing much further the 
way things have been, so 
this gives us a chance to 
expand greatly....plus [ll be 
working or new 
publications, both computer 
and non-computer related in 
the next few years. 


Also. LFP. Inc. offered us a 
very good deal..and who 
really knows how long Atari 
Will keep going. This way I 
can expand on my interests 
and do other things along 
with the Atari field -- after 
all, I have teen doing this 
for 7 years. å long time! 


JIMGAR: [n other words, the 
whole thing got out of hand? 


Clay: À company can oniy 


grow within the facilities it 
has at hand. 
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Lee: Right..We needed to 
expand, and os do airlines, 
insurance companies and so 
on. We were bought out to 
expand our capabilities. 


VHITEWIZARD: you said 
that the analog depends on 
the S-bit.Does this mean 
that you might stop 
publishing in the future if 
the 8-bit fails (ANALOG, not 
ST-Log)? 


Lee: ANALOG depends on the 
B-bit market ..Lets say that 
advertising right now isn't 
overwhelming and ANALOG 
would most likly take a new 
heading (orientation) in the 
event 8-bits REALLY 
dwindle. I could see a 
change happening probably 
this year some time... 


WHITEVIZARD: Vould vou 
combine ANALOG and ST-Log 
again? 


Lee: Again, it is mostly up to 
the ANALOG staff, not LEP, 
Inc. Yes, I could see us doing 
one mag--but here is the 
problem. The ANALOG name 
is the best known. if we put 
in ST-Log then the mag 
becomes ageneral Atari mag 
again. If we kill ANALOG and 
continue ST-Log...well 
ANALOG has the more 
known name and that would 
be a mistake. Chances are 
ST-Log might have some 8- 
bit coverage...but that is all 
up in the air right now. 
When we are in place after a4 
couple months we'll look at 
the whole picture. 


MADMODIFIER: With many 


software publishers 
spreading out to the 
Amiga... Is there any 


chance that Analog might do 
the same? 


Lee: I have piens to do 
another computer oriented 
meg but cant say much 
(exactly nothing) about it. 


MADMODIFIER: You mean 
we might see AMIGA LOG 
grin:? 


Lee: No Comment. But I hope 
to have a new project out in 
late Spring. 


Mike Brown: | would like to 
suggest that you run some 
type of a readership poll in 
your first new issue to 
determine what your 
readership looks like now. 


Lee: Huh.in what way? 
Between ST and &-bit? 


Mike Brown: Well I 
imagine that the complexion 
of the readership has 
changed somewhat. It might 
be worthwhile from 4 
marketing standpoint. 


Lee: You mean between B-Pit 
and ST??? Sophistication ? 


Mike Brown: Yell that and 
just what people are 
interested in reading about. 
What their needs are “today”. 


Lee: We have the “bingo” 
cards in the mag every 
month and poll thase to see 
what people are 
using..however we have 
talked about doing another 
mail- in campaign..a more 
in-depth look. Remember 
that Delphi users are more 
into their machines than 
many other average users. 


Mike Brown: Maybe, but I 
guess my point was that at 
least in the 5 user groups | 


belong ta things are in 4 
state of “chenge”. 


STeve M: What direction 
will ST Log be taking in 
terms of content? General 
readership. programming. or 
what? 


Ciay: I can't see much that 
will change in ST-Log. Is 
there something you WANT 
to see changed? 


STeve M.: No just was 
hoping there were not 
going to be any drastic 
changes 

now. Thanks. 


Lee: I feel we have a good 
balance of information, 
sophistication and programs. 
I think Clayton, myself and 
cur new west coast person 
Will have more time to look at 
each issue well in advance 
and look at its contents to 
see what blend af 
information it has. thus 
boosting the magazines 
quality.{not that it needs 
boosting <grim>) in addition. 
hopefully well add more 
pages too. 


Ciay: The combination we ve 
had in the past has worked 
out well. I think. I don't see 
any reason to change it. 
(More pages would be nice.) 


Lee: Na. I certainly haven't 
seen any complaints about 
the balance of material. 
Keep in mind that Tm 
moving from New England 
(fresh sir, no traffic, nice 
scenery) to LA (smog, Lots of 
Traffic and more smog) for 
the CAUSE. In. other 
words If I didnt see 4 
tremendous potential in this 
I wouldn't do it! 
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DR. WARREN LIEUALLEN 


Many of you are already 
familiar with the Daisy Dot 
Near Letter Quality Emulation 
program. This public domain 
program has appeared on 
most users groups disks 
over the past six months, and 
has received kudos from 
everyone who has seen it. In 
short, this program allows 
any Epson-compatible or Star 
printers to achieve “near 
letter quality” text printing, 
in one of several different, 
user-definable fonts. 


While most of the newer dot 
matrix printers come with 4 
built-in NLO font, this 
program frees you from its 
limitations of spacing and 
appearance. Daisy Dot fonts 
are proportionally spaced 
(the "i's" are skinny, and the 
"M's" are wide), and the 
characters can take any 
form and shape you desire. A 
font editor was supplied with 
the program, along with five 
pre-defined fonis. 


There are prices to pay for 
all this flexibility, of course. 
Daisy Dot requires ASCII 
files, already pre-formatted 
and ready to dump to the 
printer (most word 
processors are able to 
provide these ASCII files 
easily). And because Daisy 
Dot actually prints the file as 
graphic data, the printing 


process is rather slow 
(although fairly comparable 
to the speed of most printers’ 
NLO modes). These are minor 
limitations, however, and are 
more than offset by the 
advantages allowed by this 
professional quality 
Program. 


Nice though it is, there have 
been suggestions for 
improvements arid 
modifications. One user wert 
so far as to write his own 
program (Which he 
unfortunately chose to 
originally titie “Daisy Dot Il”. 
This program has since been 
renamed “Dot Magic™.) 
incorporating & few 
additional features. For the 
ultimate in ease of use, and 
flexibility. though the 
definitive Daisy Dot H 
program is now the obvious 
choice. 


Roy has really outdone 
himself this time. While 
Daisy Dot was good, Daisy Dot 
Il is truly fantastic. I 
honestly cannot give this 
program (and the 
programmer) enough praise! 
It has been totally re-written 
in C (the original was in 
compiled Turbo BASIC) the 
user interface has been 
upgraded. and many new 
commends have been added. 
Roy remains available on 
CompuServe and GEnie. and 


has always been 
heipful. 


very 


One of Daisy Dot Ils most 
unusual features is its 
documentation. Included on 
the disk is a set of files which 
contain aji the 
documentation, in a format 
ready for Daisy Dot II to 
print. This manual, which is 
24 pages long, is one of the 
best I have ever seen, for 
any product. It includes an 
introduction to the Daisy Dot 
II system (which consists of 
the main printing progfafn. 
the new font editor, a font 
utilities package. and «& 
graphics support program), 
examples of the 14 fonts 
provided, instuctions on 
preparing the ASCII file with 
fast popular word 
processors, and clear and 
concise examples of all of 
Daisy Dot Ils commands. 
These examples include both 
the precise syntax to include 
in your file, as well as a 
print-out of the resulting 


output. After a unique 
“question and answer” 
section, the manual 


concludes With a one page 
"Quick Reference Guide”. 


AS an example of the 
flexibility of Daisy Dot I. in 
my own set-up, I have 
accumulated 21 different 
fonts, and have designed 
several myself. I use TextPro 
as the word processor, 
running frota the SpartsDOS 
192K RAMAisk. In this way, I 
may switch back and forth 
between Daisy Dot I] and 
TextPro very quickiv. and 
With no disk switching. This 
system is not only quite 
convenient, it is als 
completely public domain! 
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MEET 


R. Brudenski 


Fm: SYSOP*R. Brudzynski 
76703,2011 


If you've shelled out the 
bucks for a monitor you've 
probably given some 
thought to the possibility of 
using it as a television 
receiver as well. After all 
you've got all the 
components of a quality TV 
inside -- the only thing 
missing is the tuner. 


I recently acquired a 
component TY tuner for my 
Commodore 1702 and am very 
satisfied with its operation. 
The price is satisfying too -- 
$70.00! 


The Magnavox Component TV 
Tuner (Model APY 7300) 
comes With the capability of 
tuning in up to 12 VHE or 
UHF stations (your selection). 
Hook up is easy. Plug your 
computer's audio and video 
jacks (RCA) into the back of 
the unit and run the output 
jacks to the audio and video 
jacks on the monitor. 


A 75-ohm input is provided 
for the external antenna 
hookup and an adapter is 
provided with the unit for 
300-ohm inputs. If you don't 
have an external antenna, 
the unit comes with a set of 
rabbit ears which can be 
installed in the back. 
Virtually any video 
equipment can be plugged 
into the 75-ohm input such 
as your VCR or cable. 
(There's only one 75 ohm 
input so you'll have to set up 


a switching device if you 
don't want to be plugging 
and unplugging VCR. cable. 
and antenna cables to switch 
inputs.) 


À switch on the unit allows 
you to switch between 
computer and television 
instantaneously. 


Reception of VHF channels is 
quite good using the antenna 
provided. A separate UHF 
antenna is not provided but I 
get good reception in my 
local area. 


Color quality appears to be a 
function of your monitor's 
adjustability. My 1702 seems 
to give faces a red color 
that's probably more 
appropriate to Bounty Bob 
rather than Tom Brokaw. 
(I'll fiddle with the knobs 
some more.) 


If you have a 1702 and use 
the separate chroma and 
luminance inputs on the 
back of the monitor, you can 
plug the tuner into the front 
inputs and use the monitor's 
Front-Back switch to alter 
monitor input. “Why do 
that???" vou ask. The audio 
picks up from both inputs 
and vou can listen to the big 
game while working on that 
big program. A touch of the 
switch and vou can catch all 
the action! 


Continued.... 


DAISY DOT Il 


The commands supported by 
Daisy Dot I] include: 


- the ability to change fonts 


“on the fly" 

- left or right mergin 
alignment. and right 
justification 
`- automatic line centering. 
in any font 

- double width printing. in 
any font 


- underlining of any font 

- proportional tabs 

- user selected graphics 
densities, and character 
spacing 

- ability to include graphics 
in a text file 

- "chain" multiple files 
together. ta allow “unlimited” 
text size 

- AND MORE! 


All of these commends are 
accessed from within the text 
file itself by preceeding 
them with a backslash 
character ("\"). The syntax 
is sensible (most commands 
are abbreviated by their first 
letter), and easily mastered. 
à number of the commends 
can be combined, providing 
even more flexibility. 


I have had the Daisy Dot I] 
system for more than 4 
month now, and have still 
not used it to its fullest 
potential. The flexibility and 
usefulness of this program 
rivals any commercial 
software available, and its 
uses are limited only Ly the 
imagination of the user. I 
strongly urge you to contact 
your local users group to 
obtain a copy. and to support 
Mr. Goldman with a small 
donation for his work. You 
won't regret it! 
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TOM HUNT 


MTOS is a revolutionary new operating system 
system shell for Atari 8-bit computers with 
256k(+) of internal memory. This text is from 
the MTO:S sample with some of its mast 
important features installed. The features of 
this sampler are as follows. 


eALLOWS MULTITASKING OF 2 BASIC USER 
PROGRAMS 

eATARI DOS 2.5 COMPATABLE 

eSUPPORTS GRAPHICS MODES 0-6 

eGETTING STARTED WITH THE MT0S SAMPLER 


Copy MTOS.COM onte an Atari dos 25 disk that 
does not have any RAMDISK.COM on it. When 
this is done, turn off the computer for a few 
seconds, and turn it back on, with the disk you 
just created in D1: drive. 


Boot without holding down the option key 
(basic enabled). It is suggested that 
RAMDISE.COM is not on the dos boot disk, since 
MTOS uses the extended banks, and any files in 
your ramdisk might get corrupted. Type “DOS” 
from basic’s "READY" prompt. When you get to 
the DUP SYS menu, type “L” for binary load. At 
the next prompt (for the filename.) type 
"MTOS COM”. 


After MTOS is done loading, you should be 
looking at the Exe or (aka Exec, task-manager) 
screen. You can now initialize 2 user tasks, 
which in this sampler, is limited to basic. To 
attach (view) a task, choose the “view” option, 
choosing from the list of active tasks. Limit 
your viewing to tasks 1 thru 2, since tasks 3 
thru 6 are non-existant in this sampler 
version. If you followed the above 
instructions, you should be looking at basics 
familiar “READY” prompt. To detach from a 
task, just plug your joystick in to the second 
joystick port, and press the button. You will 
automatically reattach to Exec. 


MTOS stands for M uiti-T asking Operating 
System. It is more properly called a shell. 
since it works with your dos and the Atari 08. 
rom. It offers the Atari 8-bit owner a new 
dimension of computer enjoyment the ability 
to run more than one program at one time. I 
have designed MTOS to place as few constraints 
on people wanting to write programs that will 
run under MTOS as possible. There are a few 
constraints, however. Your programs simply 
have to be “well behaved" in that they can't 
indescriminately go poking around in 
memory, since our CPU doesn't support 
protected modes. In other words, don't expect 
your boot games to run under MITOS. User 
programs are limited tol6k. 


Here are the features supported by the full- 
blown version of MTOS, which can be 
purchased from the address given at the end of 
this file. 
oPREEMPTIVE MULTITASKING 


eALLOWS MULTITASKING OF 6 TASKS (5 
DEFINED BY THE USER) 


o{LIMITED) SUPPORT OF SPARTA DOS-COMMAND 
PROCESSOR 


BATCH FILES 


eBINARY LOAD 
eBINARY LOAD FROM THE EXE 


eSUPPORTS INTERMIXED BINARY AND BASIC 
PROGRAMS 


eSUPPORTS LOCALIZED CUSTOM CHARACTER 
SETS 


eSUPPORTS LOCALIZED SCREEN COLOR 
VARIABLES 


eSUPPORTS THE ABILITY TO CHANGE TASK 
PRIORITY FROM THE EXEC LEVEL 
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EXTENSIVE DOCUMENTATION THAT ALLOWS THE 
MTOS PROGRAMMER ACCESS TO SYSTEM 
VARIABLES 


ePRIORITY SCHEDULING 

@SAMPLE BASIC PROGRAMS 

ePAGE 6 OF MEMORY UP FOR GRABS FOR USER 
PROGRAMS 


HIERARCHICAL FILE SYSTEM 

e(ALLOWS FOR SIMULTANEOUS FILE ACCESS) 
100% MACHINE LANGUAGE 

eMINIMAL SYSTEM OVERHEAD 

ePAGES 0-5 OF MEMORY AVAILABLE TO ML. 
ePROGRAMMERS FOR EACH TASK 


There is a support BBS for registered owners of 
MTOS. where upgrades. *patches. and end user 
application programs will be made available. 


Technical questions from registered users will 
be answered within 48 hours on the BBS. We 
intend to enhance MTOS and support it's users. 


PROJECTED ENHANCEMENTS TO MTOS 


e4 TOOLE IT FOR MTOS APPLICATION 
PROGRAMMING 


eINTERTASK COMMUNICATION (WITH TASKS 
APPEARING AS FILES TQ EACH OTHER) 


eMTOS FILE SERVER 

eSUPPORT OF HI RES GRAPHIC MODES 
eSUPPORT FUR THE 126K 130XE 

eNEY PRODUCTS 


eå SWITCHER THAT ALLOWS- 


3 VIRTUAL COMPUTER SYSTEMS TO RESIDE IN 
MEMORY AT ONE TIME (256K+}). EACH OF WHICH 
CAN BE CONFIGURED FOR A DIFFERENT DOS. 
EACH IS A “SNAPSHOT” OF SYSTEM 
MEMORY /CONFIGURATION, INSTANTANEOUSLY 
SWITCHABLE WITH A  SHIFI-CONTROL KEY 
COMBINATION. 


MTQS version 1.1 is now avalable for a 
special introductory price of $15.00 which is 
current until March 1988. MTOS ver.1.1 can be 
ordered by sending $15.00 in check or money 
order to: 


DATAQUE 
3308 PARK AVE. V. 
P 0 BOX 134 


ONTARIO, OH 44662 


Zinagazine Issue *90 January 25, 1966 
(c}1988 Syndicate Publishing Company 


humors 


Complied by Larry Richards 


Compiled by Larry Richards 
for BAS IC. and the Dateline BBS 


Copyright (c)1986 Brooklyn Atari Society and 
All rights reserved 


ATARI HARDWARE NEWS 


The Atari Laser Printer, the SLM504, finally 
made its debut early in December. Retailing for 
$1995 Cup from $1500), it includes a Diablo 630 
emulator (for use with non-graphics word 
processors [such as Word Perfect, Yord Writer 
ST, ete.] and non-Mega ST's). a DMA interface 
box (the item that reportedly had been holding 
up its release), and no RAM. The printer 
requires a Mega for an ST that has been 
upgraded to at least 2 megs of RAM) in order to 
produce full graphics. Atari dealers will be 
selling a ‘complete desktop publishing 
workstation”, including the laser printer and a 
Mega, for about $4000. This compares favorably 
with the $6000+ pricetag of the Apple 
Laser Writer alone, but the ST is still lacking in 


On the 6-bit front, the long-awaited XF551 disk 
drive. the double-sided, TRUE double density 
replacement for the now-scarce 1050 has 
finally been released. Unfortunately, ADOS, the 
new version of DOS that would allow users to 
take full advantage of the KFS51's increased 
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Storage capability and speed, is still not ready 
and the drives are being sold with DOS 25 in the 
package. and a hastily re-done DOS 25/1050 
manual (with the references to “1050" simply 
changed to “XF551") included. Atari says that as 
soon as ADOS is completed it will be included in 
the KF551 package. In the meantime, SpartaDOS 
(a new version, 3.5, has been released which 
will allow use of the high-speed option on the 
XF551 and the Indus drive - the older version 
3.2 will also work with the XF551. but will not 
allow use of the high-speed mode), TopDOS, and 
MYDOS will all allow use of the full 360K storage 
capacity of the new drive. Why would Atari 
release it before their own DOS was ready? My 
eness is that the lawsuit by Nintendo (claiming 
that there were no disk drives available for the 
XE Game System) forced Atari's hand on this. 


The XF551 is done in the now-familiar xE gray, 
and is very sleek and small (much smaller than 
the 1050). Internally, it seems to consist of a 
standard IBM-style half-height 360K drive 
mechanism, an interface, and a disk controller 
board (similar to the old Percom drives). This 
would seem to make it an easy target for 
hackers, and articles are already starting to 
appear showing how to replace the mechanism 


NON-ATARI HARDWARE 


The Translator ONE for the Magic Sac, put out by 
Data Pacific Inc. which enables Magic Sac 
users to read, write and format true Macintosh 
format disks, was released in early December, 
and aside from some early problems caused by 
some non-spec chips (which were quickly 
corrected by Data Pacific), it works as 
advertised, and works very well. Packaged with 
version 5.x of the Magic Sac software (the latest 
is 5.9), a very well-written manual, and all the 
necessary cables, it consists of a small gray 
metal box about 2/3 the size of an SF354/SF314 
drive. Using astandard ST floppy drive cable, it 
plugs into the ST's floppy drive port, and any 
external drives plus into it {the internal drive 
on the 1040ST is automatically affected when 
the Translator is plugged into the external 
drive port). It also uses 2 standard MIDI cables 
(included) to plug into both MIDI ports {it will 


STILL MISSING 


The following products were announced at Fall 
Comdex in November. Here is their present 


At the time this is being written (late January). 
the Atari PC has still not made its appearance 
on the market. The original PC (now dubbed the 
PC-1) has now been joined in vaporware limbo 
by several new PC models which were 
announced at Comdex in November, including & 
386-based clone with VGA graphics. All the new 


Also announced at Comdex (Atari did not attend 
Winter CES this year) wes a $600 CD-ROM drive, 
which will also be able to play standard audio 
CDs. The announced shipping date was ‘late 


Atari also announced the ABAU & super 
graphics workstation based on the INMOS T-G00 
32-bit transputer chip. The system wouid 
require a Mega as a “front end”. It is being 
developed by Perihelion in England, but would 
be manufactured by Atari (reportedly both 
Apple and Commodore were offered it but 
turned it down before Atari took it). The 
operating system is called Helios, and is a full 
multitasking, multiuser system. ån MS-DOS 
emulator is also being developed for it that, 
because of the blinding speed of the T-800 
chips, would be able to run MS-DOS software at 
greater speeds than an AT. Graphics modes 
range from 1280x960-16 colors to 512x490 with 


The final product announced by Atari at 
Comdex was the “Moses ProtmiseLAN” (no 
fooling!), a local ares networking system thet 
would allow ST's and PC's to be networked using 
IBM NETBIOS, or networked to Apple computers 
using AppleTalk. Atari had initially said that 


CHRISTMAS 1967 SALES 


Atari's video game sales for the 1967 Christmas 
season were very, very good, according to the 
company. They sold out of both the 7800 and the 
new XE Game System. Sales of the KE Game 
System in particular were very encouraging to 
Atari, as they reportedly sold more XE Game 
systems this year than the total number of XE 
COMPUTERS (130XE and 65XE) sold in the past 
few years combined. The strong sales have 
caused more than a few software producers to 
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On the computer front. Atari claims that they 
also sold out of ST's and Megas because their 
single factory in Taiwan could not keep up with 
the demand for all the various Atari products, 
and production of ST's and Megas had to be 
limited because of that. Also, most of the 
ST/Mega production goes to Europe. where the 
demand is very high. This is why Atari claims 
they cancelled to TV ad campaign for the 
ST's/Megas. Since they sold out of the small 
supplies of these computers that were available 


NEWS TIDBITS (AND RUMOURS) 


According to Neil Harris on GEnie, Atari will be 
making the new ST ROMs available without the 
Blitter chip for those who either don't want to 
wait for the Blitter, or don't want it. 
Distribution of upgrade kits including the 
Blitter are being delayed until it becomes 
available in the 64-pin DIP form that would be 
necessary for the upgrade. He did not give a 
date for availability of the ROMs or a price. He 


ágain according to Neil Harris, Microsoft Write 


Atari says that the light gun included with the 
XE Game System will be made available to 6-bit 
computer users as soon as a new, improved 
version of Bug Hunt, the light gun game 


ANALOG Computing has been purchased by LFF 
Inc. (Larry Flynt Publications) and will resume 
publication beginning with the March 1986 
issue. ST-Log was also included in the sale and 
will resume with the March issue also. The same 
people will be in charge of the editorial content 


Rumour has it that OSS Inc. will be merged with 
(taken over by) ICD Inc. (Ed. note: the deal has 
been signed. ) OSS, a long-time producer of 
Atari 8-bit systems software and languages 
(including DOS XL, MAC/65, Basic XL/XE, and 
Action!) and Personal Pascal for the ST, had run 
into some hard times of late (mostly due to their 
ill-advised release of Personal Prolog for the 
Macintosh, their premature announcement of 
Personal Pascal 2.0, and the general weakness 


Supra Corp. has released the SupraModem 2400, 
a 2400 baud, Hayes-compatible modem, for a list 
price of $179.95. It is selling in the stores for 
about $150. It can be connected directly to the 


Atari has announced that the following games 
have just been released in cartridge form for 


Battie/one Rescue on Fractalus 
BaliBlazer Blue Max 

Lode Runner David's Midnight Magic 
Hardball Fight Night 


Barnyard Blaster Archon 
Star Raiders I] One on One Basketball 
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